Предварительная игра – тренировка 22 августа на УПТК
Игра требует максимального погружения в игру. Поэтому все материалы по игре (инструкции, правила, карты, описания миссий, координаты контрольных точек,) распечатываются командами самостоятельно. У меня на руках будет только мой экземпляр всех данных. Ответы на вопросы во время игры, ответы на которые можно найти в заранее предоставленных материалах, будут мной предоставляться платно (за игровые деньги).
Сценарий игры:

В охваченный гражданской войной Афганистан забрасываются  две группы наемников из конкурирующих ЧВК с задачей уничтожить  инфраструктуру талибов и перекрыть караванные пути.   На территории боевых действий идет гражданская война. Различные бандформирования воюют друг с другом и оказывают сопротивление деятельности ЧВК. 

Движок игры: 

Сделан по правилам рейдовой игры Тора-Бора 3. (См. правила). 

Играют две команды с GPS-навигаторами и минибанды талибов. 

За талибов играют все внекомандники, группировками по 1 – 2 человека (больше нельзя), воюя между собой и командами ЧВК.

Полигон УПТК разбивается на две игровые зоны - А и Б. 

В каждой зоне по 10 контрольных точек. 

Маркировка точек: А1 -А10, Б11 - Б20, точки А маркируются желто-синим скотчем, точки Б - желто-красным скотчем. 

В каждой зоне необходимо найти не менее трех точек и выполнить не менее трех миссий. 

Старт игры - в 17-30, команды стартуют с точек АN и AS. ( Северо-восточный и юго-восточный край полигона). Эти точки распределяются между командами жеребьевкой. 

Финиш игры - в 20-30 на линии EXIT - Западный край полигона. 

Точка Б0 - стоянка автомобилей. 

Во время игры, кроме миссий, выполняемых на контрольных точках, команды могут зарабатывать деньги, выполняя миссии "радиоперехват" , "стоянка", "EXIT" 

Миссия "Стоянка" заключается в том, что команда удерживает произвольную точку в зоне Б в течение 20 минут, сообщив координаты данной точки по открытому каналу. 

Если вся команда уничтожена на полигоне, то она вступает в игру с точек AN или AS.

Список миссий для простоты на тренировку дается единый для обеих команд (распечатывается каждой командой самостоятельно). На игре он требуется обязательно. За него команда получает дополнительные деньги.
Миссия № 1

В данной точке находится поле опиумного мака. Необходимо сжечь (имитируется дымовой минишашкой). Время удержания точки - 10 минут. Оплата миссии - 5000 долларов.

Миссия №2

В данной точке находится лаборатория по переработке опиумного мака. Необходимо сжечь (имитируется дымовой минишашкой). Время удержания точки - 10 минут. Оплата миссии - 5000 долларов.

Миссия №3

В данной точке находится склад боеприпасов. Необходимо взорвать (имитируется мощной петардой). Время удержания точки - 10 минут. Оплата миссии - 5000 долларов.

Миссия №4

В данной точке боец вашей группы получил ранение, подорвавшись на противопехотной мине. Передвигаться самостоятельно не может. Необходимая медицинская помощь будет ему оказана в точке N+2. Оплата миссии - 15000 долларов.

Миссия №5

В данной точке вы получили ценную информацию. Каналы связи заблокированы. Необходимо для передачи информации посетить точку N+1. Оплата миссии – 10 000 долларов.
Миссия №6

Данная точка является стратегически важной (через нее проходит караванный  путь талибов). Необходимо удерживать ее в течение 15 минут. Оплата миссии - 5000 долларов.

Примечание:

Под удержанием точки понимается присутствие в районе точки хотя бы одного бойца команды. Задача миссии - не допускать к точке команду противника заданное в миссии время. Миссия считается проваленной, если противник захватил точку до истечения контрольного времени. Допускается повторное выполнение миссии, если в первый раз не удалось ее выполнить. 

Напоминаю: маркер точки содержит кодовую комбинацию. Например: В15 – 3 – 957.Расшифровывается: Точка в зоне В , порядковый номер точки 15, в данной точке необходимо выполнить третью миссию. 957 – дополнительная кодовая комбинация (на тренировке не используется).

После выхода на точку выполняется миссия, предписанная в данной точке, кодовая комбинацию записывается в журнал боевых действий (предъявляется на финише ).
Координаты контрольных точек (распечатать!!):

Журнал боевых действий:

№            Широта                  Долгота                    Код                    Отметка о 

точки      точки                      точки                        точки                 выполнении миссии

А1
N 450  21. 005’
E 0360  33. 046’

А2
N 450  20. 996’
E 0360  32. 973’

А3
N 450  21. 033’
E 0360  32. 946’

А4
N 450  21. 058’
E 0360  32. 878’

А5
N 450  20. 991’
E 0360  32. 896’

А6
N 450  21. 037’
E 0360  32. 847’

А7
N 450  21. 108’
E 0360  32. 840’

А8
N 450  21. 060’
E 0360  32. 824’

А9
N 450  21. 108’
E 0360  32. 821’

А10
N 450  21. 089’
E 0360  32. 790’

В11
N 450  21. 092’
E 0360  32. 772’

В12
N 450  21. 121’
E 0360  32. 773’

В13
N 450  21. 087’
E 0360  32. 700’

В14
N 450  21. 141’
E 0360  32. 705’

В15
N 450  21. 149’
E 0360  32. 657’

В16
N 450  21. 091’
E 0360  32. 629’

В17
N 450  21. 108’
E 0360  32. 516’

В18
N 450  21. 105’
E 0360  32. 585’

В19
N 450  21. 171’
E 0360  32. 606’
В20
N 450  21. 155’
E 0360  32. 541’
